PLANETA IT

Hipsterskie metody wyboru

technologii

Czy zdarzyto Ci sie kiedys pracowac pod wptywem fascynacji jakags technologia?
Wracajgc z konferencji, czytajac artykut, ogladajac wideo, biorgc udziat w szko-
leniu, stuchajgc rozmdéw znajomych z pracy - czy czutes ekscytacje nowa tech-
nologig? Mnie zawsze przechodza ciarki po plecach, kiedy siadam do nowego
projektu lub nowego fragmentu kodu i chce wykorzystaé wszystko to, czego sie
dowiedziatem przez ostanie p6t roku. Wiem, ze jezeli tak zrobie, jest spora szan-
sa, ze nie wszystko pdjdzie tak dobrze jak to byto obiecywane, a ja bede zastana-

wiat sie, dlaczego tak sie stato.

ZNAJ PRZESZLOSC,
PATRZ W PRZYSZLOSC

Jaki byt poczatek twojej kariery zawodowej? Jaki byt pierwszy pro-
jekt, za ktory otrzymate$s wynagrodzenie? Jakie technologie byty
w nim uzyte?

Moze zaczynate$ swojg prace od budowania stron w PHP?
Moze zaczynate$ od programowania w C? A moze pamietasz, jakby
to byto wczoraj, kiedy wyszta pierwsza wersja Springa? Spdjrz na
swoje zycie zawodowe z innej perspektywy. Czy dostrzegasz catg
historie swojego zycia zawodowego? Czy widzisz, ze swiat wokot
Ciebie sie zmienit?

Swoja kariere zawodowg zaczynatem w czasach, w ktérych
SOAP oraz SOA byty na pierwszych stronach gazet. WSDLe pisato
sie z palca, a schematy XSD to byt chleb powszedni. Wtedy bytem
Swiecie przekonany, ze ten sposéb tworzenia ustug sieciowych be-
dzie wieczny. Ze tak bedziemy robili przez przynajmniej kilka de-
kad. Dzisiaj $wiat jest inny i nie stosuje juz zadnej z wymienionych
powyzej technologii, z ktérych korzystatem kilka lat temu. Techno-
logie i narzedzia przychodzg i odchodza. Jedne sg z nami krécej,
inne sg z nami dtuzej. Pamietam, jakby to byto wczoraj, kiedy me-
todyki Agile byty wynoszone na piedestat, jakby miaty rozwigzac
wszystkie problemy tego $wiata. Dzi$ otwarcie méwi sie o tym,
zeby programisci porzucili Agile'.

Kazda technologia, z ktérej korzystamy, predzej czy pdzniej zo-
stanie zastgpiona przez nowa. Tak powinno by¢. Kiedy sie nad tym
zastanawiam, jest to najskuteczniejsza metoda rozwoju. W czasach
pradawnych czerpalismy $wiatto ze spalanego drewna, nastepnie
wynaleziono $wiece, elektrycznos¢ i zaréwke zarnikowa, potem
Swietléwki, a teraz diody led. Tak samo jest z naszg branzg IT. Py-
tanie brzmi: co zrobi¢, zeby by¢ zawsze na czasie i nie pozostac
przy $wiecach, kiedy na okoto wszyscy korzystajg z oswietlenia
ledowego?

Jedna z metod bycia na czasie, z jaka sie spotkatem, jest branie
wszystkiego do projektu, co jest najnowsze, bez wzgledu na kon-
sekwencje. Niektérzy wybieraja nawet wersje alpha nowych biblio-
tek i zaleznosci. Inni starannie wybierajg swoj stos technologiczny
i sg zamknieci na dyskusje. Czasami jedziemy na konferencje i pod
wplywem oczarowania nowymi rzeczami zmieniamy architekture
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projektu. Jezeli pracujemy w doswiadczonym zespole, mozemy
dyskutowac na temat zmian i tego, co one nam dadza. Na podsta-
wie wymiany doswiadczen mozemy podjac decyzje, co dalej.

+NEVER ASK A BARBER IF YOU NEED
A HAIRCUT”

Poniewaz méj juz prawie petnoletni samochéd byt objety jakas
akcja serwisowg, odbytem wizyte w salonie samochodowym. Sa-
lon ten sprzedawat zaréwno nowe samochody, jak i uzywane. Nie
ukrywatem przed sprzedawcy, ze przymierzam sie do zakupu sa-
mochodu, nowszego i wiekszego, ze wzgledu na powiekszajaca
sie rodzine. Niestety moja 10-minutowa rozmowa ze sprzedawca
nie zakonczyta sie dobrze, poniewaz czutem sie manipulowany.
Przedstawitem mu swoje wymagania, a on usilnie starat sie mi
sprzedac nowy i najdrozszy samochdd. Ja takiego nie chciatem.
Chciatem zakupi¢ 2-, 3-letnie auto, ktére nie stoi w salonie, tylko
przed salonem, gdzie klient oddat go w rozliczeniu. Nastuchatem
sig, jak to 3-letni samochdd jest przestarzaty, nie na czasie i tym
podobnych, kiedy tak naprawde chciatem co$ zupetnie innego.
To zdarzenie nauczyto mnie jednego: niewazne, z kim rozma-
wiasz, pamietaj o tym, kto siedzi po drugiej stronie i jakie ma
motywy. Sprzedawca chciat zarobi¢, nie interesowaty go zupetnie
moje potrzeby.

Jak to sie ma do branzy IT? Kazdy z nas stucha prezentacji no-
wych rozwigzan, czyta blogi tematyczne, rozmawia z ludzmi przy
okazji konferencji lub spotkania, albo dostaje maile informujace
o nowych rozwigzaniach. Czy zdaje sobie sprawe, kto jest po dru-
giej stronie? Jakie ma motywy do tego, co robi? Na ile tresci, ktore
dostaje, sg przypudrowane i ubrane w tadne stowa, a na ile to, co
stysze, rozwigzuje prawdziwe problemy, ktére mam lub moge mie¢
w niedalekiej przysztosci.

My, programisci, software developerzy, mozemy by¢ catkowicie
obiektywni, jezeli tylko chcemy. Nie mozna zaprzeczy¢, ze mamy
wrodzong sktonnos¢ do inzynierii i wymyslania kota na nowo. Bar-
dzo tatwo ulegamy trendom, modzie, sezonowemu nastawieniu
na nowe rozwigzanie, tylko po to, zeby... za rok przepisac system od
nowa, poniewaz bedzie co$ nowego. Sam tez czesto zastanawiam
sie na kodem, ktéry popetnie. Czy nie datoby sie prosciej? Czy cza-
sami nie przesadzam? A moze jest biblioteka, ktéra rozwigzuje ten
problem?
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HIPSTERSKIE METODY WYBORU TECHNOLOGII

ENCJA NATWARZ | PCHASZ

Mamy duzo szczescia, ze pracujemy w IT. Ja doceniam ten zawdd
i nie wiem, co innego mogtbym robi¢ w zyciu. Kiedy rozmawiam
z innymi znajomymi z czaséw szkolnych, wiekszo$¢ z nich wykonu-
je codziennie te same, powtarzalne zadania, codziennie, dzien za
dniem, przez caty rok.

Tymczasem my, inzynierowie oprogramowania, jak tylko pojawi
sie co$ nieciekawego do zrobienia — narzekamy. Ze trzeba rozwia-
zywac bugi, ze jest kolejny JSON do wystania, lub robimy systemy
w architekturze, ktéra nam sie nie podoba - czesto nie podejmujac
zadnych dziatan, zeby to zmienic.

Docenimy, ze nasza branza jest otwarta na ciaggte zmiany i cig-
gty rozwéj. Nie wszedzie tak jest, nie w kazdym sektorze jest taka
kultura pracy.

Niemniej kazde zadanie, kazdy system, nad ktérym praco-
watem, miat interesujace problemy do rozwigzania. Zawsze jest
miejsce, zeby nauczyc sie czego$ wartosciowego. Podam prosty
przyktad. Od kilku lat przezywamy ,boom” na NoSQL. Kazdy, do-
stownie kazdy programista chciat robi¢ Cassandre, mimo ze nie
byto ku temu zadnych racjonalnych powodéw. Wiekszo$¢ z nas ro-
bita systemy ze zwyktymi bazami relacyjnymi oraz jakims ORMem
- umnie to byt Hibernate.

Co mozna zrobi¢? Mozna narzeka¢, ze Cassandra rozwigzataby
wszystkie nasze problemy (a zapewne tak nie bedzie). Mozna tez
wykorzystac ten czas, zeby zgtebi¢, jak dziata to, co mamy, zeby
méc z petng Swiadomoscia powiedzie¢, ze panujemy nad tym. Ja
zainwestowatem w wiedze z Hibernate. Czy to byta dobra inwe-
stycja? Zdecydowanie tak! Ogromna ilos¢ systeméw stosowata,
stosuje i bedzie stosowa¢ ORMy. Wiedza, ktérg zdobytem, okazata
sie pozniej niezbedna i przydatna, mimo ze wszyscy zapowiadali
koniec relacyjnych baz danych.

Dla pozostawienia czystosci obrazu dobrze jest wiedzie¢, kiedy
i w jakich warunkach wykorzystac nierelacyjne bazy danych. Warto
tez zaznajomic sie z nimi, zeby sprawnie ich uzywac. Nie nalezy ich
stosowac wszedzie, gdzie popadnie.

ZAKLAD PRACY

Kiedy wychodzimy z zespotem na lunch, w jaki sposéb dokonuje-
my wyboru tego, co zjemy? Bierzemy to, co bralismy wczoraj, lub
to, co wybrat kolega lub kolezanka. Nie przywiazujemy do tej de-
cyzji duzej uwagi.

Spojrzmy prawdzie w oczy. Czy poswiecamy duzo uwagi temu,
w jakich technologiach pracujemy? Jak wybieramy narzedzia,
w ktérych spedzimy nastepne miesigce naszego zycia? Tak samo!
Na przyktad przejdzmy do wyboru jezyka programowania. Jakie s
kryteria wyboru jezyka programowania do nowej ustugi? Wybie-
ramy to, co jest znane w naszym ,zakfadzie pracy’, lub wybieramy
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to, co robilismy w ostatnim projekcie. Tak samo jak wybér potrawy
na lunch. Wszystko jest w porzadku, jezeli wiemy, ze wybér, ktory
podejmujemy, jest dopasowany do potrzeb projektu. Gorzej, jezeli
znamy tylko jedno narzedzie i caty czas uzywamy tylko tego jedne-
go narzedzia do wszystkich rodzajéw probleméw.

CV DRIVEN DEVELOPMENT

Otwieram teraz swoje CV sprzed kilku lat - kiedy zaczynatem swojg
kariere. Co tam znajduje? Duzg ilos¢ technologii. W zasadzie same
wypunktowania i listy technologii, z ktérymi miatem do czynienia.
Otwieram teraz swoje CV. Zostawitem w nim kilka kluczowych
technologii i narzedzi, z ktérymi pracuje i ktére uznaje za dobre. Te
technologie, ktére wykreslitem, zastapitem znajomoscia podstaw
inzynierii oprogramowania. W sekgcji zdoswiadczeniem pojawia sie
wiecej wpisow na temat tego, jak oprogramowanie, ktére tworzy-
fem, miato wptyw na upraszczanie proceséw i bizneséw w firmie.

Dlaczego tak? Poniewaz nie chce by¢ oceniany tylko i wytgcz-
nie na podstawie znajomosci frameworkoéw. Narzedzia przychodza
i odchodza. Zdaje sobie z tego sprawe. W zdecydowanej wiekszo-
$ci przypadkéw biblioteka, ktéra ukazata sie miesigc temu, nie
pozwoli nam zbudowac lepszego projektu. Wazne jest to, zeby sie
rozwijac i is¢ zduchem czasu, wtasnie dlatego, zeby wiedzie¢, ktore
narzedzia i rozwigzania stosowac w ktérych sytuacjach.

Kiedy patrzysz na swoje CV, czy widzisz tam zbidr luzno wrzuco-
nych technologii, czy dostrzegasz to, co zrobites? Czy jeste$ z tego
dumny? Warto - i opfaca sie — wybierac takie projekty i takie tech-
nologie, zeby by¢ dumnym z tego, czego sie dokonato.

HYPE DRIVEN DEVELOPMENT

Wedtug mnie konferencje techniczne sg bardziej niebezpieczne
dla naszych projektéw, niz dostep do bazy produkcyjnej z prawami
kasowania danych. Przed kazda konferencja uczestnik powinien
dostac ostrzezenie, ze po powrocie do pracy z konferencji nie nale-
zy wywracac projektu do géry nogami. Hype Driven Development
to najbardziej beztroskie, a zarazem najbardziej nieodpowiedzial-
ne podejscie do wytwarzania oprogramowania.

Programisci dzielg sie na tych, ktérzy tworza projekty na fali
mody, oraz tych, ktérzy potem musza to utrzymywac. Oczywiscie,
ci, co wybrali prace ,na fali’, szybko musza zmienia¢ projekty. Po
pot roku pracy szukaja dla siebie nowego projektu, poniewaz ten,
nad ktérym pracuja obecnie, jest juz przestarzaly i nieatrakcyjny.

Jakie jest najwieksze zagrozenie? Nie czytamy dokumentadji,
nie sprawdzamy technologii przed jej produkcyjnym uzyciem,
nie zagtebiamy sie doktadnie w ,nowos¢”, ktérg trzymamy w reku
przed jej zastosowaniem. Czesto koniczy sie to robieniem projek-
tu bez przemyslenia, poniewaz rzeczy, ktére sa w projekcie, nie do
korca do siebie pasuja.

Odwiedz nas na:
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Wcale nie trzeba by¢ uczestnikiem konferencji, zeby zachtysnac
sie jaka$ technologig i potozy¢ przez to caty projekt. Na przyktad
pracujac w iteracyjnym podejsciu, ze Sprintu na Sprint, bardzo
fatwo jest straci¢ wizje, ktéra chcemy zrealizowad. Kazdego dnia
w pracy podejmujemy dziesiagtki decyzji architektonicznych, kto-
re w przysztosci moga mie¢ negatywny wptyw na caty projekt, ale
bardzo pozytywny i mile widziany wptyw na ten Sprint. Nie chodzi
o to, zeby wygrac bitwe. Chodzi o to, zeby wygra¢ wojne.

MALOWANIE

Robitem remont, zatrudnitem sprawdzona przeze mnie ekipe fa-
chowcédw. Prace wykonywali szybko i sprawnie. Wiedzieli doktad-
nie, co i jak beda robili. Prace byly juz mocno zaawansowane, zo-
stato tylko malowanie $cian. Tego dnia dostaje telefon, ze zjawig
sie godzine poézniej niz zwykle. Jako wyttumaczenie podali, ze
w miejscu, w ktérym zazwyczaj robig zakupy, nie byto farby pod-
ktadowej i musza jecha¢ do innego sklepu. Zadatem pytanie: ,Nie
byto zadnej farby podktadowej?”. Fachowiec przyznat, ze inne byty.
Dodat tez, ze najwieksze zaufanie ma do tej, ktéra chwilowo byta
niedostepna, ze nie bedzie na mnie eksperymentowat z inng farba,
Ze pojedzie do innego sklepu.

Bytem w szoku. Naszta mnie tez wtedy refleksja, ile razy to my,
programisci, eksperymentujemy na naszych projektach, zostawia-
my funkcjonalnosci nieprzetestowane, ktére przeciez trafiajg na
produkcje. Méwimy wtedy sobie, ze taka branza, ze jak nie sprébu-
jemy, to nie bedziemy wiedzieli, robimy to przeciez, zeby sie rozwi-
jac itp. Bardzo czesto jest to prawda. Prébowanie czego$ nowego
jest skuteczng metoda poznawania innych rozwigzan. Réwniez
bardzo czesto — za czesto - jest to tylko naszg wymoéwka, poniewaz
czegos$ nie chce nam sie sprawdzi¢, napisac dobrych testow lub do-
wiedziec sig, jak powinnismy to zrobi¢ poprawnie. Jedni twierdzg,
ze w zawodzie programisty wystepuje niska odpowiedzialnos¢ za
popetnione btedy. Inni prébuja zwali¢ wine na wymagania, ktére
byty nieprecyzyjne. Jak temu zaradzi¢? Nalezy utrzymywac czysta
architekture naszego systemu. Powinnismy mie¢ na uwadze to,
ze jak system bedzie sie rozrastat, architektura bedzie stawata sie
coraz bardziej zagmatwana. Jedyne wyjscie, jakie widze, to ciagly
refaktoring, tak zeby tempo pracy nad systemem byto state.

BLOG DRIVEN DEVELOPMENT

Na czym polega Blog Driven Development? Zatézmy, ze masz ja-
kies wyzwanie lub decyzje projektowa do podjecia. Mozesz zrobic
to, co zwykle, czyli podja¢ decyzje na podstawie intuicji. Albo mo-
zesz zaczac tworzy¢ wpis na bloga, w ktérym opiszesz:
» Problem lub wyzwanie, z ktérym sie mierzycie — Ty lub zespot,
» Analize mozliwych rozwigzan,
» Wybrane rozwigzanie — wraz z argumentami za oraz przeciw,
» Skutki podjetej decyzji.

Nie musi to by¢ poemat na kilka stron, moze to by¢ drobna notat-
ka ztozona z kilku punktéw. Nie jest istotne to, czy kiedykolwiek
opublikujesz ten wpis na blogu, ale zatdz, ze tak moze sie zdarzy¢.

Takie ¢wiczenie jest forma futurospekcji. Forma zreflektowania
sie nad swoimi najblizszymi dziataniami, czy doprowadza one do
tego, co chcesz osiagnac.

Czy bedziesz sie czut dumny z tego, co napisates? Czy moze kie-
dy patrzysz na to, co napisates, to widzisz, ze to nie bedzie profe-
sjonalne podejscie?
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Taka metoda pozwoli spojrze¢ nam z boku na to, co robimy.
Pozwala nam uspokoi¢ emocje, wzig¢ gteboki oddech oraz jeszcze
raz na spokojnie wszystko przemyslec.

TRADE OFF

Pytanie jest proste. Czy powinienem na kazdym kroku inwestowac
W najnowsze rozwigzania, czy powinienem skupic sie na szlifowa-
niu swoich umiejetnosci z tego, co jest tu i teraz?

Odpowiedz nie jest tatwa, na pewno nie jest zero-jedynkowa.
Branza IT zmienia sie szybko. Jesli prze$pisz jakis moment, mozesz
sie obudzi¢ w zupetnie innym $wiecie i by¢ przestarzatym. Z dru-
giej strony, nie znajac dobrze swoich narzedzi i technologii, moze-
my nigdy nie by¢ docenieni za bycie prawdziwym ekspertem. To
kazdy z nas powinien sam sobie odpowiedzie¢ na pytanie, jak chce
pokierowac swoja sciezka kariery.

ZAKONCZENIE

| would advise students to pay more attention to the fundamental
ideas rather than the latest technology. The technology will be out-of-
-date before they graduate. Fundamental ideas never get out of date.

David Parnas

Czym w takim razie powinnismy sie kierowac, tworzac nasze syste-
my? Najwiekszg uwage powinnismy zwréci¢ na design i architek-
ture naszego systemu, a nie na stosowaniu w nim wszystkiego, co
najnowsze. Kazdy system z biegiem czasu robi sie coraz bardziej
skomplikowany oraz zawiera coraz wiecej rozwigzan ,na sznurki”.
Twoim zadaniem jako programisty jest dbanie o wysokg jakos¢
oprogramowania, przeciwdziatanie temu zjawisku poprzez ciagty
refaktoring. Dodawanie nowych narzedzi niewiele nam tu pomo-
ze, a jest duze zagrozenie, ze przyspieszy proces erozji naszego
oprogramowania.

Skad wiem, ze mdj warsztat jako programisty jest dobry? Na to
pytanie odpowiem pytaniem: skad wiesz, ze fachowiec, ktory przy-
chodzi do domu wykona¢ u Ciebie jakie$ prace, jest dobry? Jezeli
jego skrzynka z narzedziami jest duza, jest poukfadana, a facho-
wiec wie, jakiego narzedzia do czego uzy¢, to wiesz, ze trafites na
osobe, ktéra powaznie podchodzi do swojej pracy. Naprawa moze
zaja¢ 10 minut, a fachowiec moze uzy¢ jednego narzedzia ze swo-
jej skrzynki z narzedziami - tego jedynego i odpowiedniego do
tego zadania. Wtasnie na tym polega profesjonalizm - znam swoje
narzedzia, ktére umiem dobrze wykorzysta¢, dzieki temu jestem
skuteczny w tym, co robie.

Nie spoczywam na laurach. Wiem, ze $wiat sie zmienia, a ja ra-
zem z nim. Swoj rozwdj planuje, robie to w sposéb swiadomy. Dzieki
temu rozwijam sie szybko i w odpowiednich dla siebie kierunkach.

MICHAL LEWANDOWSKI

Software developer. Przez ostatnie kilka lat zajmowat sie réznymi
rzeczami zwigzanymi z wytwarzaniem oprogramowania, po-
czgwszy od analizy wymagan, przez prowadzenie zespotu, samo
kodowanie, skofnczywszy na utrzymaniu i odpalaniu systemu. Jest
przekonany, ze kazdy profesjonalista, oprécz twardych umiejetno-
Sci zwigzanych z kodowaniem, powinien miec¢ rozwiniete umiejet-
nosci miekkie.



